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levadiericu izmantoSana emociju atpazisana

Pedejos gados aktualizéjas pétijumi, kuru mérkis ir izstradat metodes netraucéjosai
lietotaja emociju identificé$anai. ST mérka sasnieg3anai tiek piedavati risinajumi, kas
balstas uz lietotaja emociju atpaziSanu, analizéjot ievadieri¢u izmantoSanas iezimes.
Tomeér lidz Sim izstradatas emociju atpaziSanas metodes nespéj uzradit pietiekami
augstu atpaziSanas precizitati. Bakalaura darba ietvaros nepiecieSams izpétit, kada
veida iespéjams atpazit emocijas, izmantojot dazadas ievadierices, ieskaitot klaviattru
un peli, ka ari skarienjatigus ekranus. NepiecieSams apkopot informaciju par
analizétajam emociju iezimém un klasificeétajam emocijam, ka ar1 piedavat potencialu
risinajumu, kas balstas uz iepriekSminéto datu avotu kombinacijam, ar mérki uzlabot
emociju identificéSanas precizitati.

Izpétit, ka un kadas emocijas ir iespéjams atpazit, izmantojot dazadas ievadierices

1) Izanalizét pétijumus saistiba ar emociju atpaziSanu no ievadiericém (peles,
klaviatiras, skarienjatiga ekrana);

2) Izveidot apkopojumu par klasificetajam iezimém katra no gadijumiem emociju
atpazisanai;

3) Apkopot informaciju par atpazitajam emocijam;

4) Piedavat risinajumu, kas lauj kombinét ievadiericu izmantosanu un uzlabot emociju
atpaziSanas precizitati.
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