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Nosaukums Ievadierīču izmantošana emociju atpazīšanā 
Nosaukums 
angliski 

The use of input devices for the emotion recognition 

Konteksts Pēdējos gados aktualizējas pētījumi, kuru mērķis ir izstrādāt metodes netraucējošai 
lietotāja emociju identificēšanai. Šī mērķa sasniegšanai tiek piedāvāti risinājumi, kas 
balstās uz lietotāja emociju atpazīšanu, analizējot ievadierīču izmantošanas iezīmes. 
Tomēr līdz šim izstrādātās emociju atpazīšanas metodes nespēj uzrādīt pietiekami 
augstu atpazīšanas precizitāti.  Bakalaura darba ietvaros nepieciešams izpētīt, kādā 
veidā iespējams atpazīt emocijas, izmantojot dažādas ievadierīces, ieskaitot klaviatūru 
un peli, kā arī skārienjūtīgus ekrānus. Nepieciešams apkopot informāciju par 
analizētajām emociju iezīmēm un klasificētajām emocijām, kā arī piedāvāt potenciālu 
risinājumu, kas balstās uz iepriekšminēto datu avotu kombinācijām, ar mērķi uzlabot 
emociju identificēšanas precizitāti. 

Sākotnējais 
mērķis 

Izpētīt, kā un kādas emocijas ir iespējams atpazīt, izmantojot dažādas ievadierīces 

Sākotnējie 
uzdevumi 

1) Izanalizēt pētījumus saistībā ar emociju atpazīšanu no ievadierīcēm (peles, 
klaviatūras, skārienjūtīga ekrāna); 

2) Izveidot apkopojumu par klasificētajām iezīmēm katrā no gadījumiem emociju 
atpazīšanai; 

3) Apkopot informāciju par atpazītajām emocijām; 
4) Piedāvāt risinājumu, kas ļauj kombinēt ievadierīču izmantošanu un uzlabot emociju 

atpazīšanas precizitāti. 
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